

















4.2 Efter malvaktsblockering. Om
malvakten blockerar pucken blaser
domaren i sin pipa och anfallande
lag ska rora sig mot sitt eget mal.
Malvakten spelar igang spelet ge -
nom att passa en medspelare. Nar
pucken nar en av utespelarna far
motstandarna trada in i spelet.

4.3 Efter stopp for forseelse.
Jaktstraff (férklaras under

Regel 6) startar igang spelet efter
forseelse. Om signal fér match -
slut ljuder s& laggs en vanlig straff
innan matchen avslutas.

4.4 Pucken utanfor banan. Om
pucken skjuts utanfér banan ska
matchledaren bldsa av och ge laget
som inte skot ut den puckinnehav
genom uppstart fran sin dropp-
ruta. Om pucken tar i skyddsnéatet
och studsar in pa banan igen sa
fortgar spelet.

4.5 Efter spelarbyten. Ingen signal
for spelarbyten pa denna niva, spe -

larna byter med sa kallade flygande
byten och inget spelstopp sker.

4.6 Ovriga stopp. Om spelet skulle
stoppas av nagon anledning som
inte namns ovan sa ska match-
ledaren genomfdra ett nedslapp
pa mitten av banan.

Regel 5: Fysisk
kontakt

Fysisk kontakt och narkamps -
spel regleras p& samma satt som
i Svenska Ishockeyférbundets
"spelregler for ishockey”.

Regel 6: Otillatet
spel och olampligt
upptradande

Om en spelare anvander sig av
otillaten fysisk kontakt, spelar pa
ett farligt eller oaktsamt satt eller
genom upptradande och sprakbruk
inte efter lever fair play ochre -
spekt ska matchledaren blasa av i

direkt anslutning till att forseelsen
skett och tilldéma en jaktstraff.
Spelare fran icke felande lag lagger
pucken p& och stéaller upp pa
mittpunkten. Om signal fér match -
slut ljuder sa laggs en vanlig straff
innan matchen avslutas.

*Jaktstraff — Strafflaggaren star
med pucken pa mittpunkten och
resterande spelare star bred -
vid malet bakom. Vid signal fran
matchledaren sa startar straff-
laggaren sitt straffslag och
spelarna bakom far borja aka.
Missas straffen sa fortgar spelet.

Matchledaren &r den som avgor
huruvida spelaren inte foljer reg -
lerna och ansvarar for att ta bort
spelare frAdn matchen som upp -
repade ganger spelar ovardat pa
nagot satt.

Matchledaren ager ocksa ratten
att avisa en spelare fran matchen
vid en grovre forseelse.

Regel 7: Mal

7.1 Mal.Matchledaren ska doma mal
om en spelare — med sin klubba —
spelat pucken 6ver den uppritade
mallinjen.

7.2 Ej mal. Ett mal kan inte god-

kadnnas om:

 Spelaren anvander klubban 6ver
axelhojd.

« Spelaren paverkar eller kor pa
malvakten.

» Spelaren medvetet anvander
nagot annat an sin klubba for att
gbra mal.

« Malburen ar flyttad ur lage.
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